NODIADAU I ATHRAWON

D.S. Rhaid cael meddalwedd Smartboard ar eich cyfrifiadur cyn y gellir defnyddio’r rhaglen hon.  Gellir lawrlwytho’r fersiwn diweddara o’r meddalwedd oddi ar:

www.smarttech.com

	Ble mae Edi Esgus?

	Nod 

Ymarfer lleoliadau yn y tŷ a’r ysgol.

	Rhagbaratoad

Rhaid i’r disgyblion fod yn gyfarwydd â’r canlynol:

· stori Edi Esgus

· y cwestiwn Ble mae Edi?
· lleoliadau canlynol yn y stori:

yn Tŷ Mawr

yn y gwely

yn y gegin

yn y stafell ’molchi

wrth yr ysgol

ar yr iard

yn y stafell ddosbarth

ar y cae pêl-droed

	Cynnwys

Ceir chwe sgrîn wedi’u seilio ar yr un gweithgaredd.  Dylid dethol y sgriniau ar hap fel nad yw’r disgyblion yn gallu cofio ble mae Edi yn cuddio.

Gellir cyflwyno’r gweithgaredd i’r dosbarth cyfan drwy ddefnyddio’r bwrdd gwyn rhyngweithiol ac yn dilyn hyn gall y disgyblion weithio mewn parau ar gyfrifiaduron unigol.



	Gweithgareddau

· Dosbarth cyfan

Yr athro i arwain yr holi drwy ofyn y cwestiwn Ble mae Edi? a’r disgyblion i ymateb drwy ddewis ac enwi un o’r lleoliadau.  Yr athro i wahodd un disgybl i ddod â chyffwrdd y bocs a enwyd ganddo/ganddi a’i lusgo i un ochr er mwyn datguddio’r ateb.

Os yw’r ateb yn anghywir, rhaid i’r disgybl rhoi’r bocs yn ôl gan roi cyfle i ddisgybl arall ddod allan a dilyn yr un gweithgaredd nes bod rhywun yn dod o hyd i Edi.

· Gwaith pâr ar gyfrifiaduron unigol

Gall y disgyblion gymryd tro i ofyn y cwestiwn ac i ddod o hyd i Edi.
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